
 

 

 

 

Gründung der Stiftung Gameskultur & 

Entwicklerpreis gGmbH 

26.11.2025 

 

Die Stiftung Gameskultur & Entwicklerpreis gGmbH ist gegründet! 

Dies basiert auf dem Mandat unserer letzten Mitgliederversammlung und dem Beschluss des 

games.nrw-Vorstands. Mit der notariellen Gründung wurde nun ein Meilenstein erreicht, um den 

Deutschen Entwicklerpreis (DEP) nachhaltig zu stärken und weiterzuentwickeln. 

 

 

Was bedeutet das konkret? 

• Die neue gGmbH übernimmt  die strategische Ausrichtung und Organisation des DEP. 

• games.nrw e.V. kann sich künftig voll auf seine Kernaufgaben als regionaler Branchenverband 

konzentrieren. 

• Die Stiftung verfolgt gemeinnützige Ziele: Unterstützung des Developer-Nachwuchses durch 

Mentoring sowie ergänzende Bildungsangebote. 

• Ausbau des DEP als Vernetzungsplattform der Branche in Deutschland sowie mit den 

Branchencommunities und Partnern in Österreich und der Schweiz   

• Die Geschäftsführung der gGmbH übernimmt Kristin Janulik, bis 2024 Mitglied des Vorstands von 

games.nrw und Organisatorin des DEP seit 2022. 

 

 

Warum dieser Schritt? 

Der DEP ist seit 2004 die traditionsreichste Auszeichnung für herausragende Leistungen in der 

deutschsprachigen Gamesbranche und wird am 2. Dezember zum vierten Mal unter dem Dach von 

games.nrw ausgerichtet. Mit der Stiftung schaffen wir eine stabile, unabhängige Struktur, die den Preis 

langfristig sichert und neue Impulse ermöglicht – von Talentförderung über kulturelle Projekte bis hin 

zu weiteren gemeinnützigen Formaten. 

 

 

Was kommt als Nächstes? 

• Die Preisverleihung findet weiterhin im Dezember statt. 

• Ab 2026 wird der DEP erstmals unter dem Dach der Stiftung ausgerichtet. 

• Wir starten den Aufbau des Stiftungsbeirats und des Freundeskreises, um die Arbeit der gGmbH 

finanziell, ideell und mit breitem Know-how zu unterstützen. 

  

 

 

 

 
 

 


