


WAS WOLLEN WIR?

,In jedem Jahr ist Nordrhein-Westfalen eine
Woche lang der weltweite Hotspot fiir Spiele.
Die anderen 51 Wochen ist es irrelevant.”

- inkognito -

,Bis heute.”

-games.nrw -



WAS TUN WIR? 3

games.nrw

VORHANDENES STARKEN

, Wir sind das Meta-Netzwerk der Games-Branche in NRW. Wir verbinden die Akteure
und Initiativen miteinander und geben ihnen einen NRW-weiten Rahmen.“

KOOPERATIONEN & DIALOG FORDERN

, Wir sind das Sprachrohr der Games-Branche in NRW. Wir bauen
Briicken zu anderen Branchen. Wir sind Ansprechpartner fiir die Politik.*

LUCKEN SCHLIESSEN

,Wir identifizieren den Bedarf der Branche und geben Impulse fiir
fehlende Infrastruktur, Initiativen, Angebote und Events.



AGENDA 2018

GAMES-REFERENT NRW ETABLIEREN
LANDESFORDERUNG AUSBAUEN
GAMES.NRW-NETZWERK AUSBAUEN



THEMEN UND ERSTE SCHRITTE

SICHTBARKEIT HERSTELLEN

Vorhandene Initiativen starken
Lokales auf NRW-Biihne bringen

Branchendatenbank &
Eventkalender promoten




THEMEN UND ERSTE SCHRITTE

games.nrw

games.nrw |

l

Games-Forderung auf Landerebene

praambel

Die wichtigsten Ziele deT Landestorderung sind 3us URSETer Sicht,

. Gas Okosystem Games in NRW pachhaitig 2u eaTWickein.

o peus ArpeitsplEue i ger Spieletranche in NEW tstehen aufassen und 2u el
jungen Umernehmen di¢ rsten sehrisee zu ermogichen

Ideenskizze fiir Forderkonzept
~E-Sports — Behind the Scenes®

pie Spietepranche soll sich 3uch it Jukunft dagurch auszeichnen, 4355 52 markefahige Spele
entwickelt, die 072 ‘Gesamtinvestivionen wieder enspielen

\n Erganzung zur angestrenten ‘Bundesforderung solte di¢ Landestorderung vor alem Start-UPs und
ylgine bis minere Untemenmen uncerstotzen.

e der Entwicklung von SPIEIER. werden zum grokten Tl sotiatversicherungspiichEe
Fastanstcliungen bendtist. WICTES® Kapital der jungen UniemEimen ind ihre Mitarbeiter. Daher
ot bei der Forderung darauf 2u achten, nss G Schaffen und der Exnalt dlesE Mitarbeiterstamms

ine wichtige Komponente far di achnattige Entwickiung unserer aranche sind.

Kommentare Zum zukinftigen Modell der Games

_rorderung far NRW
aus Sichtvon games.nTwW

In diesem Papier wollen Wir SuS sicnt der Branche in NRW und

it Beteiligung vieler Alaeure 2us
\nserem Land aufzeigen, weiche pspeitz fir eine effEkIvE

Frderung wichtig sind
\ir haben dzu neben unserén EEENED Ertanrungen simtliche ForderkonzePe auf Linderebens
(Ubersicht im Anex) herangezogen ‘e einzelnen Aspetiz kommersieren Wl srichpuTKLartE.
Anschlussfahigkeit 2 gundestorderung

- Das N Forderkerept solte 3n 4 laut

Koslitionsvertrag gepiant® Bundesfarderung
anschiussTanig sEin

" peispiel:Ein Projekt bekOMMT 25 ger Bundestarderung 0% seinet Kosten als
Vollzuschuss gefordert. Das Land W wirde dieses PrOJEKL Mt IS 2 8% als
bedingt rickzanipares Darenen Tordern. Das Projekt bekommL Vo Land run 30%

der Kosten als bedingt FGaKZANIOaTES Darlehen, so d3ss 0 Gesamiforderauote bel
otiegt.




THEMEN UND ERSTE SCHRITTE &
KOOPERATION

© Zusammenarbeit mit dem
Mediennetzwerk NRW

@  Unterstiitzung fiir Messeauftritte
auf der Tokyo Game Show

; 2018
. Mai 201 018
Tokyo Game Show 2
)

Liebe: Gamesrcummumty,

das Meuiannetzmrk_NRw und games. nrw &.V. méchten drej Untemehmen der NRwy-
Gamesbranche in besonderer Weise bei threm Messeaufiritt ayr der Tokyo Game
Show unterstitzen,

nde en Im Rahmen ©Iner gemeinsamen Aktion vergepes; wir dref Mal ein ,How—lo-gn-Talryo" - Paket!
n und Freunde, ten drei Unternenm Das beinhattet fr die ausgewanfien Untemehmen eine Aufviandsentschaoigung von jewes
pehtel T J
weV. moc! cauftritt auf de!

S
o bei inrem Mes

Liebe Freundinne!
RW und games:P

N eis
) tzwerk. er Wi
das Medienne! che in besonder Daruber hinsus bietst die Kocinmesse -<1dunsiigte Kondilionen fir den Autit uniey dem Dacn
RW,GameSbran itzen .Made in Germany" iy Profitiert dann von einer gemeinsamen Infrastrukiur und einer
der N show unterstutz Professianellen Betreuung,
e

Tokyo Gam )
Ziel ist es, den ausgewsahiten Untemehmen die Maglichkeit 2u geben, sich ayf der Tokyo Game
Show dem asiatischen Markt zy Prasentieren, kulturelle Unterschiede besser zu verstehen, diese
Zum eigenen Nutzen zu adaptieren ung so elnen Markteintritt N Japan und gem asiatischen
Raum zu erwiricen,
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THEMEN UND ERSTE SCHRITTE W

Cologne Game Haus —
gegriindet in Kooperation
mit games.nrw

2000 qm auf 4 Etagen fiir ~150 Mitarbeiter
Cologne Game Farm / TH Koln
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THEMEN UND ERSTE SCHRITTE &

IN VORBEREITUNG

Ausbau Webaulftritt & Social Media
Kooperation mit Mediennetzwerk NRW

Newslettering
Veranstaltungskalender

gamescom-Prasenz
Branchentreffs
Games-Ausbildung & Medienkompetenz



DER NACHSTE SCHRITT

Den Weg ebnen fiir ein dediziertes

CLUSTER=-MANAGEMENT
far GAMES i&: NRW.




