
DAS NETZWERK DER GAMESBRANCHE IN 

NORDRHEIN-WESTFALEN



WAS WOLLEN WIR?

„In jedem Jahr ist Nordrhein-Westfalen eine 
Woche lang der weltweite Hotspot für Spiele. 
Die anderen 51 Wochen ist es irrelevant.“

- inkognito -

„Bis heute.“
- games.nrw -



WAS TUN WIR?

„Wir sind das Meta-Netzwerk der Games-Branche in NRW. Wir verbinden die Akteure 
und Initiativen miteinander und geben ihnen einen NRW-weiten Rahmen.“

VORHANDENES STÄRKEN

KOOPERATIONEN & DIALOG FÖRDERN
„Wir sind das Sprachrohr der Games-Branche in NRW. Wir bauen 

Brücken zu anderen Branchen. Wir sind Ansprechpartner für die Politik.“

LÜCKEN SCHLIESSEN
„Wir identifizieren den Bedarf der Branche und geben Impulse für 

fehlende Infrastruktur, Initiativen, Angebote und Events.“



AGENDA 2018

GAMES-REFERENT NRW ETABLIEREN

LANDESFÖRDERUNG AUSBAUEN

GAMES.NRW-NETZWERK AUSBAUEN



 Vorhandene Initiativen stärken

 Lokales auf NRW-Bühne bringen

 Branchendatenbank &
Eventkalender promoten

THEMEN UND ERSTE SCHRITTE

SICHTBARKEIT HERSTELLEN



 Ideenskizze für Förderkonzept

 „E-Sports – Behind the Scenes“

THEMEN UND ERSTE SCHRITTE

DIALOG LEBEN



 Zusammenarbeit mit dem 
Mediennetzwerk NRW

 Unterstützung für Messeauftritte 
auf der Tokyo Game Show 

THEMEN UND ERSTE SCHRITTE

KOOPERATION



 Cologne Game Haus –
gegründet in Kooperation 
mit games.nrw

 2000 qm auf 4 Etagen für ~150 Mitarbeiter

 Cologne Game Farm / TH Köln

THEMEN UND ERSTE SCHRITTE

ÖKOSYSTEM AUSBAUEN



 Ausbau Webauftritt & Social Media

 Kooperation mit Mediennetzwerk NRW

 Newslettering

 Veranstaltungskalender

 gamescom-Präsenz

 Branchentreffs

 Games-Ausbildung & Medienkompetenz

THEMEN UND ERSTE SCHRITTE

IN VORBEREITUNG



Den Weg ebnen für ein dediziertes

CLUSTER-MANAGEMENT

für GAMES in NRW.

DER NÄCHSTE SCHRITT


